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RESUMEN

El trabajo cientifico parte de la ensefianza del curriculum prioritario en el area de
Matematica : Usar y analizar diversas estrategias de célculo para resolver sumas, restas,
multiplicacién y division (calculo mental exacto y aproximado, calculo algoritmico y con
calculadora). La docente elige presentar una situacion problematica de suma: ;Cuanto
dinero tienen dos hermanos, si juntan lo que tienen en sus alcancias para hacerle un regalo
a sumama? Se abordan los saberes previos de los alumnos y algunos con dibujos de
billetes llegan al resultado. La docente, a partir de un cuadernillo de propia elaboracién,
presenta propuestas donde se interpreta, analiza y compara las distintas cuentas que
hicieron los tres hermanos. Ante el interrogante de una alumna: ; de cuantas formas se
puede llegar al resultado?. Los alumnos tratan de dar las primeras explicaciones posibles.
Se propone armar el marco teérico, comenzando a analizar diferentes formas de resolver,
se buscan distintas estrategias teniendo en cuenta lo aprendido anteriormente, acercan
“trucos” para aprender algunas tablas, investigan cdmo se realizan las cuentas en la
antigiiedad, realizan un abaco con la sefio de plastica, aprenden a usarlo, juegan con los
dedos para algunas tablas y distintos materiales para aprender: dados , cuadrilateros.
Analizan graficos y hacen encuestas para recabar informacion. Los registros y anotaciones
se colocan en la carpeta de campo, incluso los errores detectados, las ideas que surgen 'y
las experiencias del entorno. Se concreta una entrevista a un profesor de la escuela
agraria, con el propdsito que les ensefe sobre como se usan distintas herramientas como el
cuenta ganado y la implicancia de la matematica en lo cotidiano. Se transmite lo aprendido

con el abaco a los alumnos de primer afio.

De los resultados obtenidos y las experiencias realizadas y teniendo en cuenta los datos

preexistentes se elaboran y registran las conclusiones



INTRODUCCION

El contenido a trabajar es de interés y curiosidad de los alumnos pues, la mayoria,
realizaban las cuentas cdmo las realizaban en casa, de forma tradicional. Es necesario
destacar el contexto inédito pandémico, que desde marzo 2020 no se dictaron clases
presenciales, solo clases virtuales y la colaboracion de las familias fue muy significativa. La
docente presenta una situacion problematica para resolver y luego se analizé como lo

hacian Pedro, Carla y Javier.

El Objetivo general: Interpretar y resolver problemas cotidianos, promoviendo variedad de

estrategias, que fomente la toma de decisiones y el espiritu critico.
Los Objetivos especificos son:

- Enfrentarse a situaciones y buscar diversas soluciones, eligiendo la que mas le convenga

analizando los resultados.

-Poder crear pensamientos propios y estrategias para resolver problemas, sabiendo utilizar

diversos medios para abordarlos, analizando datos y respuestas.
- Tener una buena actitud ante los problemas
-Tener confianza en su propia capacidad para abordarlos.

La propuesta didactica se inicia a partir del planteamiento de un problema de suma de dos
cantidades de dinero que habia en 2 alcancias de tres hermanos para realizar la compra de
un regalo para su mama. 2342 +1458 Después de realizarla, algunos de los alumnos, por su
cuenta, con sus conocimientos previos, se dan cuenta que algunos hicieron dibujos, otros
usaron palitos al costado de la cuenta. Y expresaron algunos ¢ Yo lo hice distinto, esta
mal?, ;Hay una sola manera de llegar al resultado? ;Hay varios caminos? ; Cuantos?

¢ De cuantas maneras se pueden hacer?

Analizan la secuencia que la docente les propuso en el cuadernillo armado por ella: Lee
que hicieron los chicos: Pedro, Carla y Javier para buscar el resultado. Los tres nifios la
realizaron descomponiendo los numeros de tres maneras diferentes. Pedro descompone el
numero 1458 en 8, 50, 1000, 400. Y suma primero el 8, luego el 50, mas tarde el 1000 y
por ultimo el 400. Analizamos por qué sumo primero el 8, algunos alumnos contestaron: *
porque es la unidad y otros *porque le convenia para que quede un numero redondo. Javier
descompone los dos numeros el 2000 + 300 + 40 + 2 y ubica debajo unidades, decenas,

centenas y unidades de mil los numeros de 1000+ 400+50+8 para luego sumar. La



reflexion era ¢ de donde sale el 800 en el resultado de Javier? De la suma del 700 + 90 + 10
=800. ¢ El 2000 de la cuenta de Javier, esta en la cuenta de Pedro? no porque Pedro no
descompuso el numero 2342. Luego analizamos la cuenta de Carla ¢ De dénde sale el 100
en la cuenta de Carla? Ella suma 58 +2 = 60 y al 60 le suma los 40 y da de resultado 100.
Carla descompuso solo las decenas y unidades a diferencia de Pedro y Javier que

descompusieron unidades, decenas, centenas y unidades de mil de un nimero o de ambos

numeros respectivamente.

Pedro

2.342 +8=2.350

2.350 + 50 =2.400 Carla

2.342 +1.458

ryreyen

5
\ 60

3700 / i .
" Cuandopiensoen
100 /' \a descomposicion de los
! nameros, las cuentas son
N mas faciles. J

2.400 +1.000 =3.400

3.400 + 400 = 3.800

Javier
3.800

2.342 =2.000 + 300 + 40+ 2
+ 1

1.458 =1.000 +400+50+ 8

=3.000 +700 + 90+ 10 =3.800 {i

Luego resuelven distintas sumas como lo hizo Pedro, otra suma como lo hizo Carla otra
como lo hizo Javier y luego se les presenta otra opcién que realiza Malena de la siguiente
cuenta 1253+2347=.... Dado que hizo 53 +47= 100 4, Como puede continuar la cuenta? En
esta actividad cada uno, realiz6 diferentes estrategias para llegar al resultado. Se analizan
en el pizarrén algunas de ellas. Se da continuidad con el siguiente interrogante: ¢ cuantos

caminos hay para llegar al resultado?
Las primeras aproximaciones son:

HIPOTESIS

* Hay un camino para llegar al resultado, con una cuenta arribando asi a la primera

hipétesis.



*Hay tres caminos para llegar al resultado, algunos mas faciles y otros mas dificiles.
Segunda hipétesis. (esta fue pensada después de realizar la secuencia de Pedro, Javier y
Carla)

*Hay muchos caminos, solo que algunos son mas accesibles, faciles o rapidos (como el
calculo mental, la cuenta tradicional o realizarlo con una calculadora o celular) mientras

otros son mas lentos o mas dificiles Tercera hipoétesis

DESARROLLO

MATERIALES
RECURSOS DISPONIBLES:

*Materiales concretos:Libros, material publicado en internet, diccionarios, videos,
cuadrilateros, regla, escuadra, compas, cartulina, tizas, pizarrén, Classroom, lapices,
cuentas y/o perlas, cartén, plasticola, tijeras, abaco, cuenta ganado, regla de calculo.,

dados, billetes dibujados.

*Recursos didacticos de contenidos variados.

*Programacién: favorece la construccién de respuestas a problemas a partir del desarrollo
de acciones secuenciadas que cumplen requisitos logicos, la creacion de algoritmos de
solucién y la codificacion de un lenguaje especifico, permitiendo aprender conceptos

matematicos

e FEl uso de calculadoras

e El uso del cuenta ganado

e Eluso del abaco

e Encuestas

e Graficos circulares y de barras

e Clases especiales con profesor de la escuela agraria.

e Clase que dieron en primer grado con el abaco.

METODOLOGIA :

El tipo de abordaje metodoldgico utilizado es la investigacion experimental. Con la misma se
pretende establecer la relacion causal entre las estrategias del uso cotidiano para la

resolucion de los calculos matematicos y los procedimientos propios y diferentes que



determinan un mismo resultado. Se utilizaron distintas técnicas de recoleccion de datos:

observacién, comparacion, entrevista, encuestas, induccién y deduccion.

Modalidad de trabajo: Las propuestas aulicas de Matematica, se piensan con el propdsito
de preparar alumnos que puedan desarrollar habilidades, juegos, desafios, hacer

actividades nuevas con los conocimientos para defenderse en lo cotidiano.

Se proponen situaciones problematicas que requieran ciertas nociones matematicas como
instrumentos necesarios para poder solucionarlos, ya que un conocimiento sélo puede
considerarse aprendido cuando se ha funcionalizado es decir cuando es posible emplearlo
como medio para resolver una situacion o problema. Hay 3 momentos claves en la
ensefianza de la Matematica: 1) la construccion del concepto, 2) la resignificacion del

mismo al aplicarlo a situaciones nuevas y 3) la validacion de las producciones.

El docente interviene ofreciendo diferentes recursos para que los alumnos puedan
construir, interactuar, defender, refutar, interpretar, reflexionar, discutir, resignificar,
reorganizar, relacionar, reordenar, conceptualizar y sistematizar nuevas relaciones, nuevos
problemas y permitir la produccién de otros modelos matematicos, determinar y proponer
generalizaciones propias de la matematica. Se propone ensefiar matematica a través del
trabajo de los estudiantes en situaciones de aprendizaje contextualizadas, de tal manera
gue los alumnos puedan construir el conocimiento matematico y hacer evolucionar sus
ideas a partir de las tareas propuestas, es decir, desarrollar su propio pensamiento

matematico.

Otra de las propuestas es la implementacion de graficos sencillos. Es otra manera de llegar

a resultados de una situacién problematica, realizando el analisis de los mismos

El disefio de la situacion de aprendizaje considera las siguientes directrices para generar

un ambiente que propicie la lectura del grafico:

*ldentificacion de los componentes de un grafico estadistico

*Transito entre graficos estadisticos (grafico circular y grafico de barra)
*Argumentacion de graficos estadisticos

Desde este modo comienzan a realizarse las primeras respuestas provisorias,” yo la hice
asi” o “a mi me resulta mas facil asi”, guardando memoria en la carpeta agenda, para

producir las primeras explicaciones posibles. Se realizan:

*Restas de Javier, Carla y Pedro nuevamente.



*Multiplicaciones varias, buscaron diferentes estrategias, armando filas, columnas, usando
calculos mentales, por la unidad seguida de ceros, jugamos, usamos materiales como

mostacillas,dibujos, dados, entre otros.

*Analizan y utilizan la tabla pitagoérica y de diferentes trucos para aprender las tablas

jugando

*Realizan divisiones con dibujos, con material concreto, de forma tradicional, con

multiplicaciones y con restas y analizamos los cocientes y los restos.
*Producir un abaco, aprendieron a usarlo
*Elaborar un cuenta ganado

* Explicar y compartir el conocimiento de cdmo se usa un abaco con los alumnos de primer

grado.
*Realizar encuestas

*Analizar graficos de columnas, barras y circulares en situaciones problematicas y de los
resultados de la encuesta. La lectura de la informacion a partir de un grafico estadistico
pretende desarrollar y promover cada uno de los distintos niveles descritos por Curcio
(1989):

-Leer los datos corresponde a la lectura local y especifica que entiende a hechos

representados explicitamente en el grafico.

-Leer dentro de los datos: implica la comparacion e interpretacion de valores, supone la

aplicacion de conocimientos matematicos simples.

-Leer mas alla de los datos: implica hacer inferencias a partir del conjunto de datos para

llegar a una informacion que no esta representada explicitamente en los graficos.

*Entrevistar a un profesor de la escuela agraria. Implicancias de la matematica en el campo

y en la vida.

*Investigar “trucos para aprender las tablas” Algunos de internet y otros obtenidos por la

transmision familiar.

Se pretende organizar el conocimiento en espiral de las tres etapas que constituyen la
propuesta de situacion de aprendizaje: ETAPA FACTUAL.: El objetivo de esta etapa es
brindar un momento para entender la informacién que se presenta, ETAPA

PROCEDIMENTAL:utilizando las distintas estrategias para resolver la situacion



problematica y ETAPA SIMBOLICA: Mediante la comparacién intencional y analisis para

poder trasladar luego ese conocimiento a otra situacién similar.

SITUACION PROBLEMATICA:

Pagina 9 del cuadernillo realizado por la docente, Ejercicio 1

En un torneo se inscriben chicos de hasta 10 afios. Los dividen en 2 categorias
menores si tienen entre 6 y 8 afios mayores si tienen mas de 8 arios

a) Sabiendo que este afno hay 1250 varones y 1100 mujeres

y completen el cuadro

mayores menores
varones 567 683
mujeres 483 617
total por categoria 1050 1300
total inscriptos

b)¢, Cuantos varones mas que mujeres se inscribieron en la categoria menores?

¢ Y en la categoria mayores?

c¢)¢,Cuantos menores se inscribieron?

d)¢, Cuantos inscriptos hubo este afio?

e)¢,Qué pregunta se responde haciendo este calculo? 1050 - 567=

1)Grafico circular



W varones W mujeres

Varones 135, Mujeres 1100 ¢4 Cuantos participaron en total?

2)Gréaficos de columnas, Ejercicio 2 pag. 9

Nifios que participaron del torneo
1300

1250
1200
1150
1100

1050

1000
varones mujeres

Wserie 1 M Serie 2

¢, Cuantos varones participaron? ;Y mujeres?

2 El ano pasado se anotaron un poco mas de la cantidad de mujeres.

Sin hacer las cuentas marquen la opcidn que son correctas. Expliquen como lo supieron

10



500 chicas mas de 500 chicas
550 chicas 560 chicas

3) Grafico de columnas

cantidad de nifios varones y mujeres, mayores y menores
que participaron del torneo
200

700
&00
500
400
300
200

100

varones May Mujeres May Varones Menores mujeres Menares

Mzeriel Mserie2 MSeried [ Seried

4)Gréfico de barra
cantidad de nifios varones y mujeres mayores y menores
que participaron del torneo
|

Mujeres men

Warones men

e

varones may

|
0 100 200 300 400 500 600 700 800

Mzeriel Mserie2 MSeried [ Seried
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¢ Quiénes vinieron mas varones mayores, varones menores, mujeres mayores o

mujeres menores?

INSTRUMENTOS ANTIGUOS
Son aquellas herramientas mediante las cuales se puede efectuar ciertas operaciones y asi

obtener cierto valor de algo con mayor eficiencia y rapidez.
Algunos ejemplos de éstos son:

*Palos de conteo

*Varilla de célculo

*Abaco

*Calculadoras mecanicas

*Regla de célculo

RESULTADOS OBTENIDOS

ENCUESTA
Se realiza una encuesta en las familias y vecinos:

-En situaciones cotidianas, ¢ Como hacen las cuentas? ;Usa algun instrumento, calculadora

o celular? o ¢las va haciendo mentalmente?

12



De 40 personas encuestadas 22 realizan en situaciones cotidianas, casi siempre calculos

mentales y en pocas ocasiones la realizan con calculadora, 13 con calculadora, 5 con lapiz

y papel

Total encuestados 40, i 100%
calculo mental 22 i, 55%
calculadora 13 32,5%
computadora o lapiz y papel L T 12,5%

1 c.mental = Calculadora = Papely I3pt

El producto final es la puesta en escena de la experiencia de la realizacién y utilizacion del
abaco, el cuenta ganado, la regla de calculo y la utilizacién del calculo mental , el analisis de
graficos y la socializacion de todo lo investigado a través de la comunicacién oral en sus
hogares , entre companeros y con alumnos de la escuela. Se esta evaluando la posibilidad

de hacer un intercambio con alumnos de la escuela agraria.

El aprender surge de un acoplamiento del cuerpo con el mundo, donde las modalidades

sensoriales (la vision, el tacto o el oido) aparecen integradas a la motricidad y la

13



anticipacion. Conocemos, movieéndonos, interactuando con el mundo, el uso y la practica

favorecen el aprendizaje matematico. Por eso se implementan estos trabajos, para que se
interiorice, conozca, analice y compare las diferentes estrategias. Todas son muy buenas,

para llegar al resultado, solo que, al compartirlas, y analizarlas vamos despertando a otras
nuevas, posiblemente mas convenientes. Se aprende con otros, y con la interaccion de

diferentes formas de pensar.

Con los resultados se rechazan las 2 primeras hipotesis para aceptar la ultima en la que
se afirma que *Hay muchos caminos, solo que algunos son mas accesibles, faciles o
rapidos (como el calculo mental, la cuenta tradicional o realizarlo con una calculadora o

celular) mientras otros son mas lentos o mas dificiles Tercera hipotesis.

Para lograr aprendizajes significativos se propusieron situaciones que planteen problemas
que requieran ciertas nociones matematicas como instrumentos necesarios para poder
solucionarlos, ya que un conocimiento soélo puede considerarse aprendido cuando se ha
funcionalizado es decir cuando es posible emplearlo como medio para resolver una

situacion o problema.

Representacion de sucesos: En la televisidn, en diarios o revistas se muestra una gran
variedad de graficos estadisticos, por ejemplo, graficos circulares o de barras, entre muchos
otros. Estas representaciones graficas se usan para mostrar con claridad alguna
caracteristica de la informaciéon que se desea resaltar; es decir, cada tipo de grafico es util

para comunicar algo distinto.

DI ION DE RESULTAD

La investigacion se concretiza con los alumnos de 4 afio “C”, permitiendo el debate y el
intercambio entre ellos en el espacio del aula, el patio, y la llegada a los hogares a través
del dialogo y la confrontacion de ideas y opiniones. Las discusiones se centraron en el uso
y/o abuso de la calculadora, de la cuenta tradicional, o cual es mejor o conveniente. La
conveniencia depende del lugar en que se realice la resolucion y de las diferentes
estrategias que cada uno haya adquirido. Se pudo transmitir conocimientos a los alumnos
de primer afo, incentivandolos a realizar cuentas con el dbaco. Se promueve en el
desarrollo de las destrezas necesarias para que el nifio sea capaz de resolver problemas
cotidianos,el calculo mental, fortalecer el pensamiento légico y creativo, ademas de tener

confianza en su propia capacidad para abordarlos.
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CONCLUSION

Se llega a la conclusién que los caminos para la resolucién de un problema son variados.

¢,Cual camino es mejor o conveniente ? La conveniencia depende del lugar en que se
realice la resolucién y de las diferentes estrategias que cada uno haya adquirido. Y lo
favorable de este proyecto fue la interaccion entre los estudiantes para que puedan
aprender unos de otros, situacion que no se pudo lograr en el afio anterior por la pandemia
Covid 19.

Los caminos para la resolucién de una situacion son variados puede ser accesibles,
intransitables, lentos, o rapidos, alternativos, como los caminos que se construyeron en la
antigiiedad en épocas del Imperio Romano, “Todos los caminos llegan a Roma”

El tema investigado queda abierto, ya que se posibilita seguir buscando mas caminos para
la division,conocer otro instrumento como la regla de calculo y ademas queda pendiente
una visita a la escuela agraria para interactuar lo aprendido con los alumnos de dicha

Institucion educativa,
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