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RESUMEN: 
 

Las tecnologías además de que permiten que las personas trasladen muchas de las 

actividades que actualmente desempeñan dentro de espacios físicos hacia entornos 

virtuales y conectables, también posibilitan la conexión de las personas en todo tiempo y 

lugar. 

Es importante reconocer la importancia de utilizar las  tecnologías y entornos 

digitales para construir conocimiento en un mundo de superabundancia de fuentes de 

información, comunicarse y trabajar en red. 

Internet genera un impacto sociocultural asociado a la conectividad poniendo en 

funcionamiento nuevas formas de relaciones a escala mundial. 

 La información así constituida  se configura por la hipermedialidad, con acceso 

interactivo desde todas las partes a cualquier componente informacional dentro de la red. 

Brinda un acceso a ella inédito ya sea por la rapidez, la disponibilidad y la durabilidad. 

Este proyecto se constituye así como pilar de la inclusión tecnológica, desde la 

socialización de la información hasta transformarla en recursos de utilidad social en un 

medio determinado. 

Permitirá además adquirir conocimientos tecnológicos de utilidad social, realizar 

acciones que le permitan involucrarse comunitariamente, aportando y analizando datos 

históricos y anecdóticos que hacen a la memoria local, superando la brecha digital así 

como también siendo partícipe activo de la vida socio cultural de su espacio inmediato. 

 De esta manera, a través de la creación  del  Código QR con información sobre el 

origen de los nombres de las calles de Espartillar se brindará a la comunidad y a otras 

personas que transiten por la localidad, información valiosa sobre emprendimientos locales, 

comercios, nombre  e historia de las calles y lugares de interés. 
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INTRODUCCIÓN: 

 

Planteo del problema: 

¿Sabemos cómo se llaman las calles de Espartillar  

y el origen de los nombres? 

¿Qué puede aportar la tecnología para ayudar a conocer 

 mejor el lugar donde vivimos? 

 

Objetivos: 

 Conocer el nombre y la ubicación de todas las calles de Espartillar 

 Indagar sobre los motivos que dieron origen a cada uno de los nombres 

elegidos para las calles. 

 Ofrecer una alternativa tecnológica (código QR) para leer los datos de las 

calles y la actividad comercial en cada una de ellas.  

 

Para dar respuesta a su inquietud, se propuso ir en búsqueda de información sobre 

el origen de los nombres de las calles mediante consultas telefónicas, bibliográficas, 

entrevistas a vecinos, referentes locales y ex funcionarios municipales. 

Teniendo en cuenta el Diseño Curricular de la materia NTICx, se trabaja desde los 

módulos de aprendizaje diversos contenidos para la adquisición de los objetivos que se 

esperan lograr.  

Algunos de los contenidos que se abordan en este proyecto son: Concepto de 

digitalización. - Administración y utilización de procesadores de textos colaborativos - 

Concepto de publicidad - El color en la publicidad. Concepto de comunicación digital - Mass 

media: medios masivos de comunicación - Herramientas colectivas de comunicación: 

mensajería instantánea y foros de discusión. 

Los objetivos del área a trabajar se vinculan con el manejo de los dispositivos  

electrónicos y sistemas informáticos,  la selección y utilización de aplicaciones informáticas 

en forma efectiva y productiva; la investigación y resolución  de problemas referidos al uso 

de sistemas y aplicaciones informáticas y la  comunicación de  ideas a partir de formas 

gráficas. Otros objetivos  se vinculan al análisis del  proceso global comunicativo, el 

conocimiento de los distintos medios técnicos de comunicación, el desarrollo de 

habilidades para el trabajo colaborativo y la utilización de  diferentes herramientas 

comunicativas y mediáticas para expresar mensajes propios. 
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DESARROLLO 

 

MARCO TEÓRICO 
 

Ubicación geográfica de la localidad y distribución de sus calles de Espartillar 
 

● La localidad se encuentra ubicada al norte del Partido de Saavedra, de la que forma 

parte. Tiene la particularidad de estar ubicada en la intersección política de tres distritos 

vecinos: Adolfo Alsina, Coronel Suárez y el propio Saavedra. 

● El nombre proviene de la abundancia del ESPARTO, una planta herbácea de tallo recto, 

hojas radicales, largas, duras, resistentes, flores en panoja espigadas y semillas muy 

menudas; puede alcanzar hasta 1,5 m de altura.  

● La fecha fundacional de Espartillar es el 8 de noviembre de 1910 por Reinaldo 

Monterrastelli y Juan Taux. Su economía local está vinculada en su casi totalidad a los 

servicios al sector agrícola circundante. Cuenta con una activa y muy bien organizada 

comunidad en los distintos ámbitos sociales, culturales, deportivos y de servicios,  

● La localidad tiene una altitud de 212 msnm, con una población de 785 habitantes, que lo 

esperan para disfrutar de su tranquilidad, su amabilidad y los buenos momentos 

compartidos en un ámbito familiar y de paz, a minutos de Pigüé y de la RN33.- 

● Espartillar cuenta 56 manzanas, 26 calles (Anexo 1), posee una particular distribución de 

sus calles, ya que desde la plaza parte la mayoría de las calles en diagonal. 

● Cada calle posee un nombre  nominal (personas, animales, pájaros, fechas) y un 

número ordinal.  

● Las calles paralelas a las vías del tren son impares, las perpendiculares son pares y las 

diagonales siguen un orden correlativo desde el 50. 

● Cuenta con 4 diagonales que rodean la plaza y dos que atraviesan el pueblo. 

● La localidad cuenta con numerosas instituciones gubernamentales (educativas, 

sanitarias) y no gubernamentales (clubes, asociaciones, cooperativas), comercios, 

emprendimientos locales y servicios generales. 

 

¿Qué es el código QR? 

 

● Los códigos QR (Quick Response) son códigos de barras, capaces de almacenar 

determinado tipo de información, como una URL, SMS, EMail, Texto, etc. (Anexo 2) 

● Es un sistema para almacenar información en una matriz de puntos o un código de 

barras bidimensional creado por la compañía japonesa Denso-Wave en 1994; se 
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caracterizan por los tres cuadrados que se encuentran en las esquinas y que permiten 

detectar la posición del código al lector. La sigla “QR” se derivó de la frase inglesa 

“Quick Response” pues el creador aspiraba a que el código permitiera que su contenido 

se leyera a alta velocidad. 

  

¿Qué tipo de información puede almacenarse en los códigos QR? 

● Información de contacto (vCard). Nombre, compañía, teléfono, dirección postal... 

● Una dirección web (URL). Por ejemplo al blog, a la web o incluso a tu perfil en Facebook, 

Twitter, Linkedin, Youtube, etc. 

● Una dirección de email. 

● Un mensaje del tipo SMS.  

● Un número de teléfono para realizar una llamada.  

● Un texto de hasta 350 caracteres 

● Parámetros de acceso a una red Wifi.  

● Una Geolocalización para verla en un mapa. 

 

La decodificación de la información se puede hacer con cualquier teléfono con 

cámara móvil que disponga de un lector de QR, que es libremente accesible en línea para 

la mayoría de los dispositivos. Una vez que se carga el software, el usuario apunta la 

cámara del teléfono móvil hacia el código y lo analiza. El software interpreta el código y el 

teléfono celular o bien se mostrará el texto o pedir permiso para lanzar un navegador para 

mostrar la página web especificada. 

 

MATERIALES Y MÉTODOS: 
 

El presente trabajo se realiza utilizando componentes tecnológicos como 

computadoras, celulares, programas ofimáticos como Word y Adobe reader, páginas web 

como genial.ly, google drive, mentimenter; aplicaciones como canva, google maps,  google 

lens, cámara de celular. 

La recolección de la información  sobre las calles se realizó con bibliografía presente 

en la biblioteca, con entrevistas por whatsapp y llamados telefónicos a referentes de la 

comunidad, a familiares vivos de personas cuyos nombres son calles,  ex concejales 

municipales y ex delegados municipales. También registro de datos aportados por 

familiares de los alumnos. 

El trabajo de investigación tuvo una primera etapa en el ciclo lectivo 2020 con los 

alumnos de 4to. año de ese periodo en la materia NTICX.  
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En un primer momento, mediante una clase virtual, dada la situación de pandemia, 

se ingresa a un link que contenía un código QR vinculado con el juego de  menti menter 

(nube de palabras) debiendo  nombrar 3 calles que se conocieran de Espartillar.  (Anexo 3) 

Luego partiendo de la evidencia de que había desconocimiento de varios nombres 

de calles, se  propone realizar una investigación sobre el origen y la ubicación de las  calles 

de Espartillar. Se realizó una  selección y distribución de las calles a investigar, la 

información recolectada se adjunta en la plataforma moodle de la escuela en la materia 

NTICX.  

Se realizan acuerdos sobre el formato y contenido a redactar de cada calle: fechas 

de nacimiento, profesión, muerte y rol en la comunidad en el caso de las personas, 

anécdota u origen en el caso de otros tipos de nombres y las ordenanzas que avalan. 

Se participa del foro de la plataforma  moodle  compartiendo información de interés, 

se brindan sugerencias de posibles consultas  a realizar para obtener mayores datos.  

En una segunda etapa, ciclo lectivo 2021, se continúa trabajando sobre este mismo 

proyecto en la materia NTICX. 

 

RESULTADOS OBTENIDOS: 

 

Durante este periodo se trabaja con los alumnos de 4to. año dando a conocer los 

avances  del proyecto. 

Se da lectura de las calles principales sobre la información recabada por el grupo del 

año 2020.   

Con el fin de ordenar y digitalizar la información se crea un documento de google por 

cada calle (Anexo 4). Allí se compara y selecciona  la información recolectada a través de 

diferentes fuentes.  

 Se divide la clase en 4 grupos de tareas,  trabajando sobre estos documentos con  

diversos objetivos: 

● Un grupo de alumnos ordena la información tomando como base la del 

año anterior. Se trabaja con la revisión y corrección de aspectos 

gramaticales y ortográficos de escritura. Se empieza a editar esa 

información recopilada para darle regularidad en el formato y 

presentación de la información (título, historia, profesión que motivó al 

nombre, curiosidades, etc.). Se agrega a la información la ordenanza que 

le dio origen (Anexo 5).   

● Otro grupo de alumnos agrega a los documentos compartidos  los 
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comercios y emprendimientos de cada calle con sus publicidades y redes 

sociales de referencia.  

● Un tercer grupo es el encargado de generar el código qr.  Copia y pega 

tal cual la información al documento del genial.ly (herramienta online para 

crear contenidos interactivos y animados) para compartir el enlace al 

generador del código qr. (Anexo 6)  

● Otro grupo confecciona un  banner con una infografía  para explicar  el 

escaneo, indicando allí cómo hacer para leer un código QR con el celular. 

(Anexo 7). Además luego de culminar este banner explicativo, se  

comienza a vincular  con google maps cada sitio de interés y lugares 

turísticos a un plano de la localidad (Anexo 8) 

 

La docente y la directora del establecimiento realizaron el año anterior, un primer 

contacto con la Delegada Municipal para dar a conocer este proyecto proponiendo un 

trabajo conjunto con el Municipio de Saavedra para dar lectura a la información 

recolectada, valoración de la misma y búsqueda de estrategias para la impresión de los 

códigos QR y su colocación en los carteles indicadores de las calles. 

 

DISCUSIÓN DE LOS RESULTADOS 

 

Al buscar la información surgieron inconvenientes en cuanto a la precisión de 

datos, por ejemplo en la calle T. Carrique surgió en las investigaciones que la T 

representaba a Teodoro Carrique (vecino colaborador de varias instituciones de la 

localidad principalmente del Club Belgrano). sin embargo otra rama de esta familia 

Carrique aduce que la T refiere a “todos los Carrique” que fueron importantes en la 

comunidad. De esta misma forma surgieron inconvenientes con la calle E. Erize, 

siendo la E de Eduardo Erize o Esteban Erize.  También hubo contradicciones en las 

calles con nombres de pájaros o de  plantas, si  fue por votación o si estos nombres 

estaban vinculados a algún factor propio de la calle.  

Cuando se comenzó el trabajo y había que definir sobre qué tipo de programa 

utilizar para crear el URL necesario para generar el código QR, se trabajó 

primeramente Canva (no resultó ya que el texto iba a quedar muy chiquito), luego se 

pensó utilizar el URL del Documento de Google pero podía ser modificado por 

cualquiera que ingresara. Finalmente se decidió  utilizar la página web Genial.Ly 

porque cumplía con los requisitos requeridos. 
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CONCLUSIÓN: 

 

Luego de trabajar con la información recabada se observa que hay   

desconocimiento de varios nombres de calles de la localidad y el origen de los mismos.  

Resulta interesante desde el punto de vista socio-cultural revalorizar  aspectos 

históricos de Espartillar que sean además de interés turístico y comercial, utilizando 

herramientas tecnológicas de fácil acceso para toda la comunidad y sus visitantes.  

Teniendo en cuenta que se desconoce el nombre de varias calles de la 

localidad, como así también el origen, se puede afirmar que la tecnología, a través de 

la utilización del código QR colocados en los carteles nomencladores, ubicados en las 

esquinas de las calles,  puede dar respuesta a esta problemática.   

Durante el desarrollo de este trabajo surgieron nuevas propuestas con 

proyección a futuras acciones relacionadas con: 

 Agregar a cada QR una dirección de email para que las personas 

puedan aportar allí inquietudes o más información sobre los nombres de 

cada una de las calles.  

 Generar un QR con información  sobre sitios históricos y de interés 

cultural  ubicado en las diversas manzanas de la localidad. 

 Trabajar con otros espacios curriculares como la materia Literatura (para 

realizar una revisión de aspectos asociados a la redacción y la 

ortografía), con la materia Historia (para la lectura y análisis de los textos 

y las diferentes fuentes), para la indagación sobre aspectos históricos de  

las instituciones locales.  

Luego de procesar  toda la información y organizarla  para ser leída con códigos 

QR  se procederá a presentar el proyecto a autoridades municipales que puedan darle 

viabilidad al mismo.  

Las tecnologías mantienen viva la historia de un pueblo  y brindan 

colaborativamente información inmediata, de utilidad, convirtiéndose en un servicio 

para la comunidad y otros visitantes que llegan a Espartillar con fines turísticos, 

comerciales, sociales, familiares, etc. 
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ANEXOS: 

 

ANEXO 1 
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ANEXO 2: MAPA DE ESPARTILLAR 
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ANEXO 3: NUBE DE PALABRAS EN MENTIMETER REALIZADA POR LOS ALUMNOS 
DE 4TO. AÑO EN NTICX CICLO LECTIVO 2020. 

 
 

 
 
 

ANEXO 4 -  DOCUMENTO DE WORD CON INFORMACIÓN SOBRE UNA DE LAS 
CALLES RECOLECTADA EN EL AÑO 2020 
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ANEXO 5 - ORDENANZA 
 
 

 
 
 

ANEXO 6   - QR CON INFO REAL DE LA CALLE REINALDO MONTERRASTELLI  
 

 
 
 
 

ANEXO 7 - BANNER EXPLICATIVO  
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ANEXO 8 -  MAPA CON PUNTOS DE UBICACIÓN DE GOOGLE MAPS DE SITIOS DE 
INTERÉS Y LUGARES TURÍSTICOS(en proceso) 
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RESUMEN DEL PROYECTO “Vamos conociendo nuestro pueblo: 
código QR” 

Pretende utilizar las TICX para brindar información sobre la ubicación y 
el origen de las calles de Espartillar como así también sobre sitios de interés y 
lugares turísticos en cada una de ellas. 

 

VIDEO: 

 

https://youtu.be/7yHn4UfqtpA 

 

https://youtu.be/7yHn4UfqtpA

